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El sector en España

Nuestro rol en Europa

Las aportaciones del sector a la sociedad

El videojuego es actualmente la industria cultural que más crece económicamente y con previsión 
de seguir por la misma senda en los próximos años. Según datos incluidos en el Anuario 2023 
de AEVI, el sector del videojuego facturó 2.339 millones de euros, superando a otras industrias 
culturales como el cine, la música o las artes escénicas juntas y  consolidándose en una de las 
principales opciones de ocio en nuestro país con más de 20 millones de jugadores.

El sector emplea de manera directa e indirecta a más de 23.000 personas en España. Se trata, 
además, de una industria cultural e innovadora con un tipo de empleo de calidad, sobre todo 
entre la gente joven, lo que le permite tener una alta tasa de inserción laboral.

España debe aprovechar este momento para posicionarse como hub europeo del videojuego, 
poniendo en valor los pasos que están dando varias ciudades como Madrid, Barcelona o Málaga 
que tienen la oportunidad de convertirse en grandes referentes a nivel internacional.

En la Unión Europea, España es el tercer país con mayor facturación en términos de consumo 
de videojuegos y número de jugadores, después de Alemania y Francia. Sin embargo, no se 
encuentra entre los diez primeros en cuanto niveles de desarrollo a pesar del gran talento y la 
excelente formación que hay en nuestro país, siendo la ausencia de incentivos para las empresas 
del sector uno de los motivos para ello.

España tiene potencial para ser un actor aún más determinante en el panorama europeo del 
videojuego si se aplican medidas que permitan a nuestro país situarse al mismo nivel que 
nuestros vecinos. Desde AEVI se trabaja para potenciar el consumo de videojuegos españoles 
tanto en España como en el exterior. El apoyo gubernamental al desarrollo, ya sea independiente 
o de agentes internacionales en nuestro mercado, puede contribuir al crecimiento del sector lo 
cual generaría un impacto cultural y económico significativo, incluyendo la creación de empleo 
joven y cualificado.

Como fenómeno cultural, el videojuego se ha posicionado como un referente en términos de 
consumo y popularidad. Los videojuegos son un producto cultural que refleja la sociedad y sirve 
como elemento transmisor de valores, conocimiento y creatividad. Es por ello que desde la propia 
Administración se ha incluido a los videojuegos en el Bono Cultural o, desde 2022, se les  incluye en 
el depósito de la Biblioteca Nacional como patrimonio cultural.

Además, el videojuego ha demostrado tener amplios beneficios en materia educativa, cultural, 
sanitaria y social, así como en el mundo de la empresa. Existen numerosos estudios científicos que 
demuestran cómo a través de un uso responsable de videojuegos se han mejorado elementos 
como la memoria, la interacción interpersonal, el desarrollo cerebral y cognitivo, el fomento de la 
actividad física o el aprendizaje de otras lenguas.

Nuestras propuestas de cambio
A continuación presentamos una serie de iniciativas que desde AEVI planteamos a los diferentes 
partidos para impulsar definitivamente el sector del videojuego en nuestro país. Así como convertirlo 
en foco de la industria a nivel europeo, permitiéndonos competir en igualdad de condiciones con 
otros mercados internacionales de referencia como Francia, Reino Unido o Canadá, que cuentan 
con un plan de crédito fiscal para la industria, o Alemania con su fondo de ayuda específico para la 
creación de videojuegos.



Reconocer el impacto positivo, tanto 
económico como social de los videojuegos.

Fomentar un sistema fiscal para los 
videojuegos desarrollados en España 
similar al de otros países europeos que 
permita situarnos a su mismo nivel, y atraer 
inversión local e internacional para el sector.

Garantizar que la regulación española se 
realiza en armonía con Europa para no dejar 

a España en una situación de desventaja 
con el resto de países de nuestro entorno.

Impulsar una estrategia y un compromiso 
nacional por el desarrollo local de 
videojuegos, aumentando las partidas 
económicas específicas de subvenciones a 
la industria en los Presupuestos Generales 
del Estado y dando visibilidad a los 
videojuegos locales.Establecer una visión integral de liderazgo 

industrial, basada en la innovación, 
la sostenibilidad y la excelencia, para 

convertir a España en un referente global.

Dinamizar la participación del sector de los 
videojuegos, estableciendo mecanismos 
de diálogo entre las instituciones y la 
industria para asegurar su integración en 
las decisiones estratégicas.

Promocionar desde las administraciones 
los valores positivos y el uso responsable 

de los videojuegos apoyando las iniciativas 
puestas en marcha por la industria como 

The Good Gamer o los códigos PEGI. Potenciar y dar visibilidad a la iniciativa 
de Playequall para promocionar la 
accesibilidad, la igualdad y la inclusión, 
impulsando videojuegos que incorporen 
estos criterios, y apoyando proyectos que 
integren y acojan a estos colectivos.

Fortalecer la formación y el talento, 
desarrollando programas educativos de 

enseñanza profesional o superior que 
incorporen las competencias necesarias para 

trabajar en la industria de los videojuegos.

Generar alianzas con instituciones 
educativas y sociales, para integrar el uso 
de videojuegos en las aulas.

Nuestras propuestas de cambio

Adherirse a los compromisos
por el videojuego

Click aquí

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdXnfV8V7k7504CbRAlnzq5MyiAk8vSsDwn6o1xiy7gq228Lg/viewform

